WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

1. Ogolne kryteriaocen

KLASY 4-8 SZKOLY PODSTAWOWEJ

Ocena Uczen
Tw 6rczo i samodzielnie w ykorzystuje wiedze; rozw igzuje problemy
6 — celujacy nietypow e; projektuje, testuje i udoskonala rozw igzania; uzasadnia

w ybornarzedzi; krytycznie ocenia informacje i rezultaty Al; podejmuje
zadania w ykraczajgce poza podstawe.

5 — bardzo dobry

Samodzielnie i popraw nie wykonuje zadania przewidziane
programem; spraw nie postuguje sie poznanymi narzedziami;
analizuje bledy i popraw ia rozwigzania.

4 — dobry

Popraw nie w ykonuje wiekszos¢ zadan; znaistosuje poznane
funkcje, algorytmy izasady; przy trudniejszych zadaniach potrzebuje
niew ielkiej pomocy.

3 — dostateczny

Opanow at podstaw ow e wiadomosci | umiejetnosci; w ykonuje proste
zadania w edtug instrukciji lub przyktadu; po w skazéwce potrafi
popraw i¢ biedy.

2 — dopuszczajacy

Opanow at minimum konieczne do dalszejnauki; z pomocg w ykonuje
proste ¢w iczenia i stosuje podstaw owe zasady bezpieczensiw a.

1 — niedostateczny

Nie opanow at podstaw owych wiadomosci i umiejetnosci; nie
w ykonuje zadan koniecznych do kontynuowania nauki mimo
udzielonej pomocy.
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KLASA 4

Wymagania opracowane w odniesieniu do tresci realizowanych z podrecznikami Migra.

Dziat/ obszar Dopuszczajacy / podstawowy

Dobry/bardzo dobry Celujacy /rozszerzony

rozpoznaje podstawowe urzadzenia;
stosuje zasady ergonomii i
bezpieczenstwa

Bezpieczenstwo ipraca z
komputerem

wy jasnia zasady ochrony danych,
pry watnos$ci i odpowiedzialnego
korzy stania z sieci

samodzielnie organizuje stanowiskoi
reaguje natypowe zagrozenia

tworzy , zapisuje, otwiera i porzadkuje

Pliki i zasoby cyfrowe pliki  foldery

samodzielnie planuje strukture
zasobow i uzasadnia wy bér
rozwigzan

sprawnie organizuje zasoby idobiera
format pliku

wpisuje i formatuje tekst; stosuje

Teksti dokumenty podstawowe elementy dokumentu

projektuje dokument zgodnie z
przeznaczeniem ipoprawia jego
strukture

tworzy estety czny dokument z tabelg,
ilustracjg i odpowiednim uktadem

tworzy prosta grafike i korzy sta z

Grafika i multimedia podstawowy ch narzedzi

taczy tekst, obrazielementy
graficzne w spdjng prace

projektuje wtasng kompozy cjei
Swiadomie dobiera $rodki przekazu

uktada proste sekwencje polecen i

Algory tmy i programowanie -
uruchamia program

stosuje warunki i powtérzenia oraz
testuje program

samodzielnie projektuje, testuje i
poprawia program

zna podstawowe zastosowania Al i
wie, ze jej wy niki mogg zawierac
btedy

Al iinformacja

wery fikuje prostg informacije
uzy skang z narzedzia Al

kry ty cznie ocenia wy nik Al, zrodta i
sposéb wy korzy stania dany ch

Przyktadowe sposoby sprawdzania osiggnie¢

Forma

Przykladowe zadanie

Praca praktyczna

wykonanie dokumentu, grafiki, arkusza, prezentacji lub programu

Zadanie problemowe

samodzielne zaplanowanie, wykonanie, przetestowanie i wyjasnienie
rozwigzania

Projekt praca indywidualnalub grupowa zakonczona prezentacjg
Kartkdwka / quiz pojecia, zasady bezpieczenstwa, algorytmy i terminologia
Portfolio zbidr prac pokazujgcy postep i poprawianie btedow

Wymagania edukacyjne z informatyki — Kasy 4—8 — opracowanie na podstawie materiatéw Migra




KLASA 5

Wymagania opracowane w odniesieniu do tresci realizowanych z podrecznikami Migra.

Dziat/ obszar

Dopuszczajacy / podstawowy

Dobry/bardzo dobry

Celujacy /rozszerzony

Dokumenty igrafika

tworzy dokument z tekstem, tabelg i
grafikg

stosuje sty le, uktad strony i elementy
graficzne

projektuje dokument/publikacje dla
okreslonego odbiorcy

Arkusz kalkulacy jny

wprowadza dane iwy konuje proste
obliczenia

stosuje formuty i tworzy wy kresy

analizuje dane, dobiera sposéb
prezentacji i wy cigga wnioski

Programowanie

buduje program z sekwencja,
warunkiem lub powtérzeniem

testuje i poprawia program

samodzielnie projektuje rozwigzanie
problemu i uzasadnia algorytm

Internet i informacja

wy szukuje inf ormacje i stosuje
podstawowe zasady bezpieczenstwa

poréwnuje zrodia i rozpoznaje
podejrzane tresci

kry ty cznie ocenia wiary godnos$¢,
autorstwo i aktualno$¢ inf ormaciji

Projekty

wy konuje przy dzielone zadanie

wspotpracuje iprezentuje efekt

samodzielnie planuje projekt, dzieli
zadania i dokumentuje prace

Przyktadowe sposoby sprawdzania osiggniec

Forma

Przyktadowe zadanie

Praca praktyczna

wykonanie dokumentu, grafiki, arkusza, prezentacjilub programu

Zadanie problemowe

samodzielne zaplanowanie, wykonanie, przetestowanie i wyjasnienie

rozwigzania
Projekt praca indywidualnalub grupowa zakonczona prezentacjg
Kartkdwka / quiz pojecia,zasady bezpieczenstwa, algorytmy i terminologia
Portiolio zbior prac pokazujacy postep 1 poprawianie bledow
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KLASA 6

Wymagania opracowane w odniesieniu do tresci realizowanych z podrecznikami Migra.

Dziat/ obszar Dopuszczajacy / podstawowy

Dobry/bardzo dobry

Celujacy /rozszerzony

wprowadza i porzadkuje dane;

Arkusz kalkulacy jny stosuje proste formuty

stosuje adresowanie, sortowanie,
filtrowanie i wy kresy

analizuje dane i buduje rozwigzania
oparte na kilku funkcjach

tworzy dokument i prezentacje

Tekst, grafika, prezentacja . .
wedtug instrukcji

dobiera ukfad, grafike i multimedia do
celu

tworzy spdjng publikacje dla
okres$lonego odbiorcy

Algory tmika zapisuje prosty algorytm

stosuje warunki, petle i testowanie

projektuje algory tm, wy kry wa btedy i
poréwnuje rozwigzania

zna podstawowe pojecia sieciowe i

Sieci i bezpieczenstwo zasady ochrony

rozpoznaje zagrozenia, phishing i
niebezpieczne zachowania

analizuje sytuacje problemowe i
uzasadnia bezpieczne rozwigzanie

rozpoznaje mozliwosci i ograniczenia

Al'i medi
edia Al

wery fikuje tresci i porownuje zrodta

analizuje wply w dany ch i sposobu
formutowania polecen na wy nik Al

Przyktadowe sposoby sprawdzania osiggniec

Forma

Przyktadowe zadanie

Praca praktyczna

wykonanie dokumentu, grafiki, arkusza, prezentacjilub programu

Zadanie problemowe

samodzielne zaplanowanie, wykonanie, przetestowanie i wyjasnienie

rozwigzania
Projekt praca indywidualnalub grupowa zakonczona prezentacjg
Kartkdwka / quiz pojecia,zasady bezpieczenstwa, algorytmy i terminologia
Portiolio zbior prac pokazujacy postep 1 poprawianie bledow
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KLASA 7

Wymagania opracowane w odniesieniu do tresci realizowanych z podrecznikami Migra.

Dziat/ obszar Dopuszczajacy / podstawowy

Dobry/bardzo dobry

Celujacy /rozszerzony

wy jasnia pojecie algory tmu i zapisuje

Algory tmika prosty algorytm

implementuje poznane algorytmy i
testuje je

poréwnuje rozwigzania, analizuje
zlozono$¢ intuicy jnie i opty malizuje
kod

stosuje zmienne, wy razenia, warunki i

Programowanie
petle

tworzy programy z
wejsciem/wy jSciem itestami

samodzielnie projektuje program od
specy fikacji do testow

Dane iarkusz wy konuje obliczenia itworzy wy kresy

stosuje funkcje, adresowanie i analize
danych

buduje rozbudowane modele i
interpretuje wy niki

tworzy grafike i prostg

Grafikai WWW .
strong/prezentacije

faczy tekst, grafike i multimedia

projektuje materiat cy frowy zgodnie z
odbiorcg i zasadami praw autorskich

Al i cy berbezpieczenstwo zna podstawowe zagrozenia

rozpoznaje phishing, manipulacje i
ry zy kowne tresci

kry ty cznie analizuje dziatanie Al,
dane, pry watnos¢ i skutki spoteczne

Przyktadowe sposoby sprawdzania osiggniec

Forma

Przyktadowe zadanie

Praca praktyczna

wykonanie dokumentu, grafiki, arkusza, prezentacji lub programu

Zadanie problemowe

samodzielne zaplanowanie, wykonanie, przetestowanie i wyjasnienie

rozwigzania

Projekt praca indywidualnalub grupowa zakonczona prezentacjg
Kartkdwka / quiz pojecia, zasady bezpieczenstwa, algorytmy i terminologia
Portfolio zbidr prac pokazujgcy postep i poprawianie btedow
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KLASA 8

Wymagania opracowane w odniesieniu do tresci realizowanych z podrecznikami Migra.

Dziat/ obszar

Dopuszczajacy / podstawowy

Dobry/bardzo dobry

Celujacy /rozszerzony

Rozwigzy wanie probleméw

analizuje prosty problem i stosuje
znany schemat

samodzielnie dobiera algorytm i
testuje rozwigzanie

projektuje kompletne rozwigzanie,
uzasadnia je i udoskonala

Programowanie

poprawnie stosuje podstawowe
konstrukcje

implementuje | poprawia algory tmy
wy szukiwania/sortowania oraz inne
poznane rozwigzania

tworzy rozbudowany projekt,
dokumentuje kod i analizuje
poprawno$é

Dane iarkusz

wy konuje podstawowe obliczenia i
wy kresy

analizuje wieksze zbiory danychi
stosuje funkcje

buduje model, interpretuje wy niki i
prezentuje wnioski

WWW i multimedia

tworzy prosta strone lub prezentacije

tworzy spojny materiat multimedialny

projektuje publikacje zgodnie z
odbiorcg, dostepnoscig i prawami
autorskimi

Al, informacja i bezpieczenstwo

zna zasady prywatnosci i
bezpiecznego korzy stania

wery fikuje informacije oraz wy niki Al

kry ty cznie ocenia wiary godnos¢,
manipulacje, dane i spoteczne skutki
technologii

Projekt koncowy

wy konuje przy dzielone elementy
projektu

samodzielnie realizuje wigkszo$¢
projektu

prowadzi projekt od pomy stu przez
implementacje i testy do prezentacji

. 7

Przyktadowe sposoby sprawdzania osiggniec

Forma

Przyktadowe zadanie

Praca prakiyczna

wykonanie dokumentu, grafiki, arkusza, prezentacjiub programu

Zadanie problemowe

samodzielne zaplanowanie, wykonanie, przetestowanie i wyjasnienie

rozwigzania
Projekt praca indywidualnalub grupowa zakonczona prezentacjg
Kartkdwka 7 quiz pojecia, zasady bezpieczenstwa, algorytmy i terminologia
Portfolio zbior prac pokazujacy postep i poprawianie btedow
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2. Wymagania wspodlne dla klas 4-8

Obszar Uczen

Bezpieczenstwo przestrzega zasad ergonomi, ochrony urzadzen, kontidanych;
rozpoznaje podstaw ow e zagrozenia.

Pryw atnosé chroni dane osobow e, stosuje bezpieczne hasfa i $wiadomie korzysta
z ustaw ien pryw atnosci.

Praw o etyka respektuje praw a autorskie, licencje, zasady cytowaniai
odpow iedzialnego publikow ania.

Informacija w ys_zuku1e_, pordwnuje |w¢ryf|ku1e informacje; rozpoznaje
manipulacje i dezinformacje.

Al korzysta z Alodpow iedzialnie, weryfikuje w yniki, nie udostepnia bez
potrzeby danych wrazlwych i rozumie ograniczenia modeli.

Wspolpraca dzieli zadania, komunikuje sie, odpow iada za wtasng czes¢ pracyi

prezentuje rezultat.

Samodzielno$é

korzysta z instrukcjiipomocy, ale stopniow o przechodzido
samodzielnego planow ania i rozwigzywania problemow .
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